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MANDALORIANISCHER TRUPPLER
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I N H A L T

• 7 Mandalorianer-Miniaturen

• 7 runde 27mm-Basen

• 2 Befehlsmarker

• 4 Niederhalten-Marker

• 2 Wundenmarker

• 1 Zielmarker

• 1 Ausweichmarker

• 1 Bereitscha� smarker

• 1 Ionenmarker

• 1 Einheitenkarte 
„Mandalorianischer Widerstand“

• 1 Einheitenkarte „Mandalorianischer 
Widerstand – Clan Wren“

• 8 Aufwertungskarten

» 1 Beskad-Duellant

» 1 Ursa Wren

» 1 Tristan Wren

» 2 Jetpack-Raketen

» 1 Situationsbewusstsein

» 1 EMP-„Droidenknacker“

» 1 Kletterkabel
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KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

SPIELREGELN ERHÄLTLICH UNTER 
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

S P I E L R E G E L N  D I E S E R  E R W E I T E R U N G

Der folgende Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die 
vollständigen Spielregeln be� nden sich im Referenzhandbuch, erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Unerschrocken Unerschrocken – Nachdem du dich 
gesammelt hast, darfst du, falls du 
niedergehalten, aber nicht in Panik verfallen 
bist, 1 Niederhalten-Marker erhalten, um eine 
freie Bewegungsaktion durchzuführen.

Ausrüsten: Tristan Wren, Ursa Wren Ausrüsten: Tristan Wren, Ursa Wren – 
Du musst die Aufwertungskarten „Tritan 
Wren“ und „Ursa Wren“ ausrüsten.

Wundschwellenwert Wundschwellenwert – Auf manchen 
Aufwertungskarten ist zusätzlich ein 
Wundschwellenwert angegeben. Die 
entsprechenden Miniaturen verwenden diese 
Wundschwelle anstatt der Wundschwelle der 
Einheit, die mit ihnen ausgerüstet ist.


